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ACTIVITY PLAN DELLA SFIDA
Storytelling ....per Safer Internet Stories
-ldee per un internet migliore-

#innovamenti/story

Tema

O XCittadinanza Digitale Protagonisti della sfida

(preferibile) O XClasse singola
O Costituzione O Piu classi
O XAgenda europea 2030- O Solo gruppo/i alunni
Sostenibilita
O Altro
Quella che segue é una proposta a titolo esemplificativo e non esaustiva, di un'attivita ispirata alla metodologia dello storytelling
PERCHE’?

Perché proporre in classe questa sfida, ispirata alla metodologia dello storytelling

facilita U'apprendimento

stimola la creativita e la partecipazione

aumenta l'autostima e la motivazione

favorisce linclusione

consente di segmentare il contenuto in vari livelli
agisce sulla competenza emotiva

DESCRIZIONE

Contrastare il bullismo é favorire nei bambini lo sviluppo di quelle abilita sociali che sono
alla base della convivenza civile: empatia, interesse per gli altri, coesione,
collaborazione...quindi educare ai valori dell’amicizia, del rispetto, della
solidarieta....anche attraverso la metodologia dello storytelling, una strategia operativa
che conferisce nuovi significati all’attivita educativa e di insegnamento/apprendimento.
Una delle fasi dell’'UDA Gennaio 2022 SAPORI D’INVERNO é stata dedicata all’invenzione
di una storia .....

ARANCE....LIMONI .....e poi storytelling....
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Con fantasia e sensibilita:

-i bambini inventano e raccontano: LA LEGGENDA DEL LIMONE;
-costruzione del Collage "ACCENDIAMO LE STELLE”

-realizzazione di un prodotto multimediale da condividere in rete in occasione della
giornata SAFER INTERNET STORIE 2022- IDEE PER UN INTERNET MIGLIORE

LA SFIDA: le azioni dei protagonisti

2)Introduce la
storia

considerazioni;

2) | bambini raccontano

DOCENTE / | SINGOLO STUDENTE - DETTAGLI
GRUPPO/I
PARTENZA Cosa fa: Cosa fa / fanno Indicazioni e
| bambini inventano e raccontano ) ) ~ | tempi
la storia 1)Predispone | 1)Osservano le illustrazioni |
LA LEGGENDA DEL LIMONE illustrazioni; ed esprimono Da 20 minuti

A 30 minuti per
registrazione

@ equipe.pnsd@istruzione.it

&

lasciando i
bambini liberi
di esprimersi;

ATTIVITA Cosafae Cosa fa / fanno Indicazioni e
come: | bambini: tempi
1)predispone | 1) con le “tessere collage” | ...

il setting per costruiscono il quadro “IL | Da10a 20
9P| CIELO STELLATO” minuti per
realizzazione assemblare le
Collage; tessgre € .
realizzare il
collage.
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2)consegna ai
bambini “le
tessere
collage”
ARRIVO

Una attivita che ha motivato i bambini ad esprimersi, e ha stimolato capacita di
collaborazione, di osservazione, di riflessione sul rispetto, sulla solidarieta e
inclusione.

LA SFIDA: setting e strumenti

AMBIENTI/SPAZI

e |IN PRESENZA : aula, spazi aperti
e DDI

RISORSE
Le risorse sono disponibili al seguente LinK(sito ufficiale del nostro 1C):
www.icpraia.edu.it

DOCUMENTAZIONE

Realizziamo un video con i momenti piu significativi dell’attivita realizzata e ne
condividiamo il Link
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